Novinky Atlas DMT 16.2

verze 16.2.1

Obecné

Volba referen¢nich dokumentii v dialogu vlastnosti pidorysu muize byt novée
provedena pro vSechny vybrané pudorysy najednou. Voli se to pred stiskem OK ¢i
Pouzit prepinacem "Seznam se upravi ve vSech vybranych pudorysech".

Kurzor se nové muze zobrazovat jako Osovy k¥iz, volbu nalezneme v dialogu MoZnosti
(menu Nastroje / Moznosti) na karté¢ Ovladani.

Pii vybéru objekti polygonem lze zvolit, aby se vybraly nejen objekty piimo pod
hlavnim objektem.

Objekty

Objekt Text

Dialog vlastnosti textu noveé obsahuje nabidku specidlnich znaki pro vloZeni do textu
(tlacitko >>), které se na nékterych klavesnicich obtizné hledaji.

Textové substituce

V dialogu substituci byla doplnéna a upravena nabidka Funkci.
Ve vypoctech v substitucich Ize pouzit funkce pro normalizaci hodnoty whlu do
kladného rozsahu 2*pi, je-li thel v radianech (funkce Ang2Pi(u)), nebo obdobné pro
grady a stupné do rozsahu 400 gradu, resp. 360 stupiit (Ang400, Ang360).
V textu lze pouzit piikaz {BLOCK podminka}, ktery (ma-li zadana podminka nulovou
hodnotu) vypusti naslednou ¢ast textu az do dalSiho ptikazu BLOCK nebo aZ do konce
textu.
o BLOCK lze vkladat v dialogu substituci z nabidky zobrazitelné tlacitkem F >>,
o Napt. u popist usekll polygonu mé substituce ARC nenulovou hodnotu, kdyz
jde o oblouk. Pomoci ptikazu BLOCK pak mitizeme u obloukl vypsat néco
jiného nez u pifimych useki (¢ast za { BLOCK 1 }) se pak bude vypisovat vzdy:

{ BLOCK arc }
Délka oblouku={Length}
Polomér={Radius};
{ BLOCK not arc }
Délka useku={Length}

{ BLOCK 1

Rozdil stani¢eni={ DStat }
o Podobn¢ mizeme reagovat naptiklad na délku useku:

{ BLOCK Length>100 }
Délka useku je vétsi nez 100m !!!



o Je téZ rozsifena moznost v pripad¢ chybné substituce nehlésit chybu, ale vypustit ¢ast
textu uzavienou v zavorkach [ ]. Dosud bylo toto mozné jen u nékterych substituci v
popisu bodu ¢i useku polygonti, nyni lze takto pracovat se vsemi substitucemi. Aby se
tak chovaly, je tfeba uvést za Givodni zavorkou substituce znak #. Piiklad popisu bodd
polygonu, zapsany tak, aby u prvniho bodu polygonu substituce Pre DirectionGrad
nezpusobila vypis chyby. U popisu prvniho bodu polygonu se takto cely text vypusti:
[zména sméru={#DirectionGrad-Pre_DirectionGrad}]

Polygon

e Pro popisy bodt a usekli polygonu byla piidana moznost pro jednotliva substitucni slova

pouzit pfedpony Pre a Nex a tim zjiStovat hodnoty pro sousedni body, napft.:
[zména sméru={#DirectionGrad-Pre_DirectionGrad}]

Ptedpony mohou obsahovat i ¢islo udéavajici posun indexu bodu ¢i useku napt. Pre2
znamena posun o dva body zpét. Prel _je tedy totéZ jako Pre , Nex1 totéz jako Nex .

e Byla zafazena nova substitucni slova pro popisy bodt a usekii polygonu:

o AngleDeg, AngleGrad pro tihel u vrcholu

e Vétsinu slov pouzitelnych pro popis bodl Ize nyni pouzit v popisu tsektl, kdy se jedna
o hodnoty pattici k 1. bodu tiseku. (Pomoci ptedpony Nex _je Ize pouzit i pro druhy bod
useku).
Obdobneé to plati v popisu bodu polygonu, kdy 1ze pouzit hodnoty z Gseku zac¢inajiciho
v tomto bodé¢.

DMT

e V Menu DMT / Vlozit model terénu byla nabidka moZnosti tvorby modelu terénu
doplnéna o tvorbu modelu terénu ze vstupnich dat typu DMR 4G / 5G (soubory typu
.Xyz), coZ je snadnéjsi zplisob nez pouziti standardniho modulu Generace DMT.

o Generace modelt z tohoto menu (z dat PTS, LAS i DMR) nyni umoziiuje omezeni
bodového pole polygonem, ktery je zvolen v pldorysu. Neni tedy tieba polygon
pfedem pfipravit v textové podobé a odpada problém s formatem a soufadnou
soustavou.

e Pii tomto zplusobu generace modelu terénu uzivatel mohl jiz diive volit vytvoreni
bodového nebo trojuhelnikového modelu, nové pii této volbeé dostane informaci, jaka
omezeni poctu bodi pro generaci modeli ma.

e Poznamky:

o Verze STANDARD ma pro tvorbu a editaci trojahelnikovych modela limit 250
000 bodii, pokud jde ale 0 bodové modely, ma stejné omezeni jako MEGA verze.
Ta je nyni omezena (z technickych divodi) na 666 000 000 bodi. Vhodnou
moznosti vytvoreni trojuhelnikového modelu v omezené oblasti z rozsahlych dat
je téz tento postup: Vytvotreni bodového modelu ze vSech potiebnych dat, jeho
zobrazeni v plidorysu, uréeni z4jmové oblasti polygonem v piidorysu a poté
generace trojuhelnikového modelu polozkou Vybér oblasti z modelu z menu
dialogu Vybér DMT.

Databaze
e Vyznamné byl urychlen zapis databdzového souboru (vznikajiciho pfi importu SHP a

VFK) do dokumentu (a4d) a z dokumentu na disk. Nejvice se to projevi pii praci s
dokumenty umisténymi na sitovém disku.



Rezy

Zrychleno bylo téz otevirani atributové tabulky a prace v ni.

Je nyni moznost zobrazit v tabulce pouze zaznamy objekti oznaenych v kresbe¢.
Tabulka s databazovymi informacemi nyni obsahuje vyhledani a filtraci podle hodnot
ve sloupcich s pomoci néstroje na sestaveni SQL ptikazu.

Urychleno bylo téZ promitnuti vybéru prvku v tabulce do grafiky.

Zcela prepracovano bylo mazani objektll s napojenim na databézi, coz se projevilo
mnohonasobnym zrychlenim mazani.

Objekty s vazbou na databazi 1ze nyni od databaze odpojit (Objekty / Databaze / Odpojit
objekty od databaze). Lze to provést pro vybrané objekty nebo hromadné.

o Odpojené objekty nelze znovu ptipojit (krome pouziti funkce Krok zpét - UnDo,
ten prepisSe databazi (soubor .sqlite) stavem zapamatovanym v pracovnim stavu
dokumentu).

o Odpojeni pouzijeme, pokud vazbu nepotiebujeme a :

- pti editaci objektl nechceme zatézovat program operacemi v databazi,
- pfi mazani objektt v grafice nechceme pfijit o data v databazi, ktera
zlstanou  pfistupnd pro programy pro spravu databaze,
- nepotiebujeme viubec databazi pfi¢emz po odpojeni vazeb u vSech
objektl se jiz databaze nebude ukladat do dokumentu.

Vyskova kota na fezu byla upravena tak, aby barva vyplné byla nezavisla na barvée pro
zvyraznéni textu, ktera se nyni v dialogu nastavuje samostatné.

3D Pohledy

Eroze

Pti volani modulu Pohledy pro zobrazeni modelu z programu Atlas DMT se nyni do
projektu Pohledl zaradi a poté zobrazi v§echny modely terénu vybrané v padorysu.
Modely je vhodné vybrat v dialogu Vybér DMT (lze vyvolat tlacitkem na listé
Model). Pokud je v piidorysu vice modeli, ale Zadny neni vybran, program zobrazi
seznam, ze které¢ho si modely pro zobrazeni vybereme.

Dialog pro volby spusténi Pohledi z Atlas DMT nyni obsahuje ptfepinac, kterym lze
zajistit uplné vycisténi projektu.

Pohledy nyni umoZiiuji ziskat informace o hranach, trojuhelnicich a bodech na které
ukaZeme mysi.

V Pohledech lze nyni téZ vkladat povinné spojnice bodi modelu véetn€ moznosti volit
typ spojnice a zpusob vyfeseni kiizeni jinych hran (ruseni hran je rozpracovano).

Souhrnny protokol nove obsahuje list s primérnymi hodnotami jednotlivych faktort
rovnice RUSLE.

Rozdéleni polygoni EUC podle oznaceného polygonu. Namisto piivodniho polygonu
EUC se vytvofi ptislusny pocet novych.

Sjednocovani polygoni EUC obsahuje vzdalenostni kritérium. Nové lze tedy spojit
EUC, které se nedotykaji.

Moznost filtrace EUC podle hodnot ve sloupcich vysledné tabulky.

Zrychleni vypoctu erozniho smyvu i tvorby protokold.



Cesty

o U koéty na SR jsou nastaveny grafické atributy dle hladiny.
Toky

e U koty na SR jsou nastaveny grafické atributy dle hladiny.
Kanalizace

e Umoznéno kiizové zoomovani mezi fezem a navdzanym polygonem i bez nabitého
kli¢e pro danou nadstavbu.

e Odsko&eni popisu "S" v pudorysu je dano pravidly 2,2mm od Sachty (ptivodné se
umisténi pfebiralo z implicitniho ulozeni bézného objektu textu, coz nékdy zpisobovalo
umisténi zcela mimo umisténi Sachty).

o U koty na SR jsou nastaveny grafické atributy dle hladiny.

e Optimalizace editace popist nad fezy pomoci tichopového bodu tésn¢ pod popisem
(popis u kanalizace a vodovodu se li§i od normy popisu toki a cest. Je dan vzdalenosti
od fezu a zarovnanim na konstantu od SR nebo od fezu).

o Upraven dialog vlastnosti popisu fezu dle parametr vzdalenosti od SR nebo od fezu.

e Oprava piekryti u potrubi a soub&hu - kresba objektu nad ostatnimi (svislé koty se
nekresli pfes potrubi).

Vodovody

e  Umoznéno kiiZzové zoomovani mezi fezem a navazanym polygonem 1 bez nabitého
kli¢e pro danou nadstavbu.

o U koéty na SR jsou nastaveny grafické atributy dle hladiny.

e Optimalizace editace popisii nad fezy pomoci tchopového bodu tésn¢ pod popisem
(popis u kanalizace a vodovodu se 1i$i od normy popisu toku a cest. Je dan vzdalenosti
od fezu a zarovnanim na konstantu od SR nebo od fezu).

o Upraven dialog vlastnosti popisu fezu dle parametrii vzdalenosti od SR nebo od fezu.

« Uprava kresby vztazné Eary popisu nad fezem s ohledem na zna¢ku zaboceni (leva nebo
prava "vrana").

e Oprava prekryti u potrubi a soub&hu - kresba objektu nad ostatnimi.

Opravy
Obecné

e opraveno nacteni dokumentu, byl-li ulozen s vice nez 400 polozek v seznamu rastrii
pudorysu

e opraveno chybné hledani objektt dle hladin v nékterych ptipadech

e opraveny mozné problémy s pfipojenou databdzi (po importu vtk ap.) pfi ulozeni
dokumentu pod jinym jménem

e oprava ¢teni dokumenta ve formatu verzi 3.x (s ptiponou .aad)

e opraveno nevhodné umist'ovani dialogu volby barvy, dialogu volby typu ¢ary a dialog
vybéru znacky na bod¢ v dvoumonitorovém zobrazeni



e oprava obCasného problému vybéru objektli obdélnikem ve variant¢ s menu

e oprava problémil s vypindnim kresby hladin z vicenasobné vnotenych referencnich
dokumentil

e oprava chyby dialogu Vybér DMT, byl-li vybran polygon z referen¢niho dokumentu a
model terénu byl v hlavnim dokumentu

e oprava v dialogu substituci, kde nabidka substituci pro objekt zvoleny svym jménem
nebyla v poradku

e oprava kresby vyplnéné vyskové koty v fezech pii exportu do DXF

e oprava problému, kter¢ mohly vzniknout pii vytvoreni bodového modelu se jménem,
ktery predtim patiil trojahelnikovému modelu

e oprava zavieni dokumentu s vice listy bez ukonceni programu, kdy mohlo dojit k
nekompletnimu zavieni modeli terénu

Vodovod

e Oprava piekryti u potrubi a soubéhu - kresba objektu nad ostatnimi (svislé koty se
nekresli pfes potrubi).

Kanalizace

e opraveno volani dialogu pro Sachty v fezu z dialogu pro Sachty v ptdorysu, je-li Sachet
n¢kolik a ne vSechny maji vazbu do fezu.

e Oprava piekryti u potrubi a soubéhu - kresba objektu nad ostatnimi (svislé koty se
nekresli pfes potrubi).



